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Prova Sperimentale @ excel

* Contare n gocce che rompono la goccia su moneta
* Fotografie per angolo di contatto

Gruppo 1 Gruppo 2 Gruppo 3 Gruppo 4 Gruppo 5 Gruppo 6
N acqua 23 35 40 26 35

25 20 25 31 22

31 21 24 14 23
N acqua e 14 16 10 16 18
>apone 12 15 13 10 25

13 20 12 17 14

Calcolare medie, deviazioni standard, p-value



% carico l'immagine e la mostro a video
| = imread('moneta.jpg');
figure, imshow(l)

% faccio un crop manuale dell'immagine e la mostro a video
lc= imcrop(l);
figure, imshow(lc);

% prendo 4 punti sull'immagine: prima la base e poi |'altezza della goccia

% hp: qui approssimiamo il semidiametro del cerchio di contatto e il semidiametro di altezza
% ginput prende punti in ingresso finche non si da invio;

list = ginput;

% prendo le singole coordinate
s1 =list(1,:);s2 = list(2,:);11 = list(3,:);12 = list(4,:);

% calcolo le lunghezze nel piano con il teorema di pitagora
S =sqgrt((s1(1)-s2(1))"2+(s1(2)-s2(2))"2)
L =sqrt((11(1)-12(2))2+(12(2)-12(2))"2)

% calcolo I'angolo contatto _ half angle method
teta = pi-2*(atan(2*L/S));
% matlab lavora in radianti -> trasformo in gradi
teta_gradi = 180*teta/pi



Half Angle method @ MATLAB

h
iTangent Line tan(0) = m
2h
----- L 6 = atan (?>
_______ 26 = Contact Angle
b 2h
Contact angle = 2 * atan (7)

(ipotesi: cerchio perfetto)

» Dati gli angoli calcolati, la superficie risulta bagnabile o non bagnabile? (considerando sia acqua che acqua e sapone)
* Riportare i valori su excel



Angolo di Contatto
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Abstract:

We describe a system that functions as a
painters tool for adding a third dimension in
single images. In contrast with Horry et al.s Tour
into the picture system 5, which adds the third
dimension to the single image through polygons
and planar regions, our system provides a
means for more expres- sive depth variations
that result in more realistic rendering. The key
to intuitive depth painting is the use of four aux-
iliary side views in the interface that allows the
user to ob- serve direct changes to depth. In
addition to & host of local and region-based
operations, depth painting also involves the
option to pad regions within the image so as to
remove holes or gaps when viewed at novel
camera poses, Finally, the resulting image wit...
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